ZASTO SE UPISATI U RACUNARSKO ODELjENjE

Da bi se omoguc¢ilo puno iskazivanje sklonosti i darovitosti za nauku kroz Sto veéi broj
razli¢itih, kontinuiranih i sistemati¢nih nastavnih i vannastavnih aktivnosti

Da bi se negovala usmerenost ka visokim postignuéima ucenika - jasno definisana
visoka oc¢ekivanja

Da bi se ucenici usmerili na nastavu i ucenje — tokom cetvorogodiSnjeg Skolovanja
izuc¢avace 7 nastavnih predmeta iz racunarstava i programiranja

Da bi se stvorilo okruzenje podstcajno za ucenje - nastava ¢e biti zanimljivija, o¢iglednija
i kreativnija, organizovana sa malim brojem ucenika (do 20)

Da bi se stvorilo pozitivno potkrepljenje - dodatni rad sa u¢enicima organizuje se svim
moguéim slobodnim terminima

Da bi se negovao mentorski i timski rad - kroz identifikaciju potreba i¢i ée se ka
ostvarivanju zajednickih ciljeva

Da bi ostvarila lakSa i brza komunikacija sa nastavnicima — neke od zadataka za domac¢i i
dodatni rad ucenici ¢e dobijati putem interneta

Da bi se obezbedila dobra prolaznost u¢enika na svim nivoima takmicenja

Da bi se obezbedila dobra prolaznost ucenika pri upisu na fakultete 1 uspesnost tokom
daljeg Skolovanja

Nastavni plan i program Racunarske gimnazije realizuje se po svetskim standardima i
odgovara svim savremenim zahtevima koji se postavljaju u procesu obrazovanja mladih ljudi.
Pored negovanja opstih obrazovnih vrednosti koje se izuavaju u gimnazijama, posebna paznja
pridaje se obrazovnim potrebama iz oblasti racunarstva 1 informatike. Ovako koncipiran,
nastavni plan i program Racunarske gimnazije, obezbeduje dobru pripremu za studije i dalje
usavrsavanje.

Predmet Programiranje i programski jezici i Napredne tehnike programiranja, sa
Diskretnom matematikom kao osnovom, pruzi¢e ucenicima osnovna i napredna znanja 0
koriS¢enju razliitih programskih jezika i kreiranju racunarskih programa. Upoznavanjem sa
principima i tehnikama objektno orijentisanog programiranja, ucenici ¢e biti osposobljeni da
samostalno izraduju jednostavnije programe, da postavljaju i reSavaju probleme iz oblasti



objektno orijentisanog programiranja kao i da lako prate druge predmete u kojima se koriste
objektno orijentisani jezici.

Kroz cetvorogodiSnji program predmeta Primena racunara, ucenici ¢e ovladati
korisnickim programima razli¢itih namena. Obrada teksta, rad sa broj¢anim podacima, obrada
fotografija, crtanje, komponovanje muzike 1 izrada prezentacija samo su neke od izuCavanih
oblasti.

Racunarski sistemi i Operativni sistemi i1 racunarske mreze upoznace ucenike sa
razli¢itim operativnim sistemima, njihovom nacinu rada, hardverom samog raCunara i sa
mrezama i mreznim okruzenjem.

Predmet Modeli i baze podataka obraduje razlicite vrste baza podataka. Kroz ovaj
predmet, ucenici ¢e ovladati kako samim kreiranjem kolekcija podataka organizovanih za brzo
pretrazivanje, tako i na¢inima pristupa podacima preko upitnika koris¢enjem klju¢nih reci.

Racunarstvo 1 drustvo je nastavni predmet koji se na teorijskom planu bavi odnosom
drustva i raCunarskih tehnologija, ukljucujué¢i potrebe i zavisnost drustvenog razvoja od
racunarskih tehnologija i moguénostima primene racunara u savremenom drustvu.



